推理小說選讀社  學習單（三） 

班級：             座號：           姓名：
推理小說的發展（二）
1. 推理史上偉大的老處女偵探：
初登場：
2. 古典推理小說的十誡：
· 凶手須在故事前半段亮相，但要防止讀者完全得知他的思絡。 

· 故事中不可存有超自然力量。 

· 最多僅能出現一個秘室或秘道。 

· 故事中不應出現不存在的毒藥、以及太複雜需要長篇解說的犯案工具。 

· 有色人種中不可有中國人。
· 決不可透過意外事件和直覺能力來破案。 
· 偵探不能犯罪。 

· 偵探不應把焦點集中在無關案情的線索，避免誤導讀者。 

· 偵探身旁的忠心朋友，思維應該坦白；其智商最好在一般人之下。 

· 除非先寫出有雙胞胎，否則凶手不准是雙胞胎。
你覺得以上十條規定，有哪一條最不合理？為什麼？
	

	

	


3. 范·達因的推理小說二十法則 第二十條：以下手法太過常見，務必避免使用：
· 凶案現場發現煙蒂，所以凶手應是癮君子。 
· 以各種手段脅迫凶手自白。 

· 製作假指紋。 

· 用替身製造不在場證明。 

· （被害人的）狗不吠表示凶手是熟人。 

· 凶手是雙胞胎（之一）。 

· 使用瞬間致死的毒藥。 

· 凶案現場在警方來到時才變成密室。 

· 問案時，透過嫌疑犯的反應來緝凶。 

· 結案前，偵探破解暗號（死前留言）找出凶手。
你曾經看過那本小說、漫畫或影片中運用過其中的手法嗎？你覺得范·達因的說法合理嗎？

	

	

	


4. 推理小說第三高潮：日本

· 本格派：

· 變格派：

十大名著：

獄門島 
本陣殺人事件 
犬神家一族  

惡魔的手毬歌 
八墓村 
惡魔吹著笛子來 
化裝舞會 
三首塔 
女王蜂 
夜行 

