台北市立中正國民中學105學年度第二學期 
 7年級 自然 領域 電腦 科教學活動計畫書  
	課程目標
	1. 指導學生利用簡報工具，統整、組織報告重點，以明確的傳遞報告內容。
2. 喚醒國小階段程式課程內容，再次建立程式邏輯思維。

3. 利用程式學習套件，認識Arduino主機板與麵包板的工作原理，認識輸入電子元件與輸出電子元件的迴路建立，並使用軟體控制外部電路。

	教學目標
	1. 延續上學期專題製作成效，培養學生專題報告簡報製作的統整能力、與口語表達技巧，製作一完整性報告。
2. 培養學生邏輯思考能力與問題解決方法，完成程式設計作品。
3. 培養學生程式思維的能力，配合外接裝置的操作，完成一互動式程式作品，以訓練學生手腦並用、專注學習，並從做中學，體驗程式與互動裝置的成效與變化。

	教學計畫
	因應資訊科技的發展，學生資訊能力的養成已是資訊課程中重要的教學方向，除此之外，人際溝通與表達能力的培養亦是不容忽視，故藉由簡報製作來學習口條的表達技巧。
此外，為配合新課綱政策的推動，「程式學習」便讓學生透過遊戲、專題活動的課程規劃，養成問題解決的能力，藉由Ardurino互動裝置配合Scratch程式軟體的操作體驗，來培養邏輯運算思維，並從做中學中建立、獲得學習成效。

	教學活動內容
	1. 簡報製作：
利用上學期已完成的專題報告，進行內容摘要式的整理，以完成專題報告的簡報內容，並進行上台報告台風練習。

2. Scratch程式教學

利用Hour of Code闖關遊戲引起學生程式學習興趣

實作Scratch程式範例，建立學生程式邏輯思考架構

3. Arduino UNO互動式裝置操作

利用課堂程式範例，實作電路板、麵包板與LED燈、三色燈、光敏電阻等組件的使用。學習運用互動裝置與程式搭配，藉由實作過程養成學生問題解決的能力。

	親師配合事項
	資訊科技推陳出新，三不五時便有吸引年經學子的新玩意出現，故跟著流行資訊瞭解目前的新科技，亦是現在家長學習的課題。故在課程中亦會介紹些新資訊以增加學生眼界，故建議家長不妨亦可與子女一同學習、討論，接進彼此距離。

在學生資訊能力的學習上，本學期會接觸到「簡報軟體」的操作與「程式邏輯思維」的養成，故請家長給予學習的支持與鼓勵，讓學生除了在軟體功能技術上的提昇外，亦能從實作經驗中體會、觀察，以增加學習興趣與重新思考所學知能，進而勇於面對、思考生活問題。

	評量方法
	1. 概念方面的評量：
在簡報製作的過程中，能精準節錄報告內容，設計整理出一份精美又具重點的報告。
程式設計部份，利用心智圖的結構建立，判斷學生程式邏輯概念的培養。

2. 技能方面的評量：

簡報檔案製作-須完成一份主題性的摘要簡報，並上台發表內容。
Scratch程式設計-實作設計Scratch程式，並能完整執行程式

Arduino UNO – 體驗實作Arduino互動裝置，設計各元作裝置之程式題

3. 態度方面的評量：

觀察平日上課學習態度、口頭報告的技巧、實作學習態度來進行評量。

	成績計算方式
	PPT簡報製作30%

心智圖建立20%
Scratch程式範例設計20%

Arduino UNO程式設計與操作30%


