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課程目標 

1. 程式需依照明確順序執行，理解結構化程式設計的基本概念。 

2. 認識生活中常見的資料形式，理解資料的意義與應用價值。 

3. 認識生活與網路情境中常見的個人資料類型，理解其與隱私風險的關聯。 

 

教學目標 

1.協助學生利用雲端進行資料處理，並提升資料表示之技巧。 

2.認識資料查找與整合的方法，並能運用函式完成資料比對。 

3.了解變數的用途，能在 Scratch 中記錄與運用可改變的資料。 

4.了解著作合理使用的原則，能搜尋合法素材並正確標示來源與授權資訊。 

教學計畫 

1. 認識循序、選擇與重複三種基本結構，作為程式設計的核心基礎。 

2. 認識分身與廣播訊息，並運用於角色互動與情境設計。 

3. 了解資料前處理的重要性，能進行基本的資料整理與修正。 

4. 了解資料分析與視覺化的目的，認識資料透視表的功能。 

5. 能依分析結果製作合適的圖表，清楚呈現資料重點。 

6. 了解個人資料外洩可能造成的影響，建立保護個人資料的正確觀念與行為。 

7. 認識生活中的創作成果，了解智慧財產權與著作權的基本概念與保護目的。 

8. 了解 AI 輔助創作與著作權之間的關聯，建立尊重著作權與合法使用作品

的態度。 

教學活動內容 
1.鼓勵學生參與課堂討論。 

2.若學生對作業有問題，歡迎家長給予學生建議，但勿直接幫孩子完成。3.

請家長留意學生使用社交網站、軟體情況，注意其言論。 

親師配合事項 
課堂表現、隨堂測驗、程式作業、學習單、專題報告 

 

評量方法  

成績計算方式 

(一)量化 (二)非量化 

1.平時成績60%  

2.課堂作業 40% 

1.出席率及表現10%  

2.學習回饋單20%  

3.攜帶課本及教具 20%  

4.上機實作 40% 

 

參與討論10% 

 

 


