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課程目標 

1. 引導學生理解模組化程式設計的核心概念，培養良好的程式架構與邏輯

思維能力。 

2. 協助學生建立演算法的基本認知，能理解排序與搜尋在資訊處理中的重

要性。 

3. 培養學生運用 Scratch 進行問題分析與程式實作的能力。 

4. 提升學生的媒體素養，增進對資訊失序、網路霸凌與網路成癮等議題的

正確認識。 

教學目標 

1.學生能說明副程式、參數與模組化程式設計的意義，並舉例其應用情境。 

2.學生能操作 Scratch 副程式，完成具模組化結構的程式作品。 

3.學生能理解選擇排序法、插入排序法及循序搜尋法的運作流程。 

4.學生能透過 Scratch 範例實作選擇排序與循序搜尋。 

5.學生能辨識不實資訊與網路霸凌行為，並做出合宜的因應方式。 

教學計畫 

1.依學生程度由淺入深安排程式設計內容，結合理論說明與實作練習。   

2.採用情境式教學，引導學生從生活經驗連結媒體與資訊科技議題。 

3.規劃分段任務與範例操作，降低程式設計學習的挫折感。 

4.透過實作成果與課堂表現進行形成性評量，掌握學生學習狀況。 

教學活動內容 

1. 了解模組與模組化的概念、副程式與參數的概念，包含 Scratch 的副程

式與參數、Scratch 的模組化程式設計。 

2. 了解媒體與資訊科技的意涵、資訊失序的意涵、言論自由的意涵、網路

霸凌的意涵、網路成癮的意涵，包含資訊失序的相關案例、防範不實資

訊的原則、常見的網路霸凌行為、如何面對網路霸凌、網路霸凌的法律

問題、網路成癮對身心的影響。 

3. 熟悉演算法的概念與特性，熟悉排序資料的原理，包含選擇排序法、插

入排序法，並利用 Scratch 範例實作選擇排序法。 

4. 了解搜尋資料的原理(包含循序搜尋法、二元搜尋法)，利用 Scratch 範

例實作循序搜尋法。 

親師配合事項 

1.鼓勵學生參與課堂討論。  

2.若學生對作業有問題，歡迎家長給予學生建議，但勿直接幫孩子完成。 

3.請家長留意學生使用社交網站、即時通訊軟體情況，注意其言論。 

評量方法 課堂表現、程式作業、學習單、專題報告 

成績計算方式 

(一)量化 (二)非量化 

1.程式作業 40% 

2.學習單 20% 

3.專題報告 20% 

 

  課堂表現 20% 

 


